
Leggenda con l’I.A. 

❖ Il progetto: 
La classe 3D Bertolotti dell’Istituto Comprensivo Octavia ha svolto il progetto di 
informatica in ambiente laboratoriale, in modo da poter così apprendere le basi di 
un corretto utilizzo di un computer e di alcuni suoi software. Gli alunni hanno così 
potuto svolgere un percorso, diviso per attività, che ha permesso loro di poter 
avere una base informatica in un mondo sempre più complesso e tecnologico. Al 
termine del corso sono stati introdotti all’utilizzo dell’intelligenza artificiale, che 
può semplificare molte delle nostre azioni quotidiane con il suo utilizzo. Si è 
cercato quindi di presentare l’attività attraverso un’iniziale individuazione dei 
prerequisiti necessari, come la conoscenza della leggenda e delle sue 
caratteristiche, in modo da poter così fornire le corrette informazioni, tramite 
brainstorming, all’I.A. che potrà così comporre la storia. Una volta corretta e rivista 
insieme agli alunni non ci si è limitati al singolo lavoro di scrittura, ma si è voluto 
anche lavorare con le immagini, in modo da poter dare un’idea di fumetto e 
sviluppare una conoscenza completa della materia, andando a lavorare sulle 
seguenti competenze: 

❖ Competenza alfabetica funzionale; 
❖ Competenza digitale; 
❖ Competenza spirito di iniziativa e imprenditorialità; 

 

Da qui il risultato del lavoro della classe supervisionato e guidato dai docenti:



 

 

 

 

 

 

 



 

 

❖ La Leggenda di Pyrorex e la Civiltà della Lava 
 

In un'era dimenticata, quando la terra era giovane e il fuoco scorreva libero, 

esisteva una civiltà chiamata Pyrorex. Questi esseri straordinari non 

conoscevano il calore come una minaccia, ma come un amico e un alleato. 

Costruivano le loro dimore all'interno dei vulcani, plasmando la roccia fusa 

come se fosse argilla. 



 

 

❖ Il Sogno di un Giovane 
 

Tra loro viveva un ragazzo di nome Vulcanor, che sognava di diventare il re 

di Pyrorex. Era coraggioso e pieno di determinazione, ma sapeva che per 

raggiungere il suo obiettivo, aveva bisogno di qualcosa in più. Il suo amico 



più caro, Drakon, possedeva un segreto incredibile: poteva trasformarsi in 

un drago. 

 

 

❖ L'Amicizia e il Potere 
 

Drakon, vedendo l'ardente desiderio nel cuore di Vulcanor, decise di 

aiutarlo. Insieme, escogitarono un piano per dimostrare il valore di Vulcanor 

alla loro gente. Drakon avrebbe usato il suo potere per proteggere Pyrorex 



da qualsiasi minaccia, mostrando così la forza e il coraggio di Vulcanor. 

 

 

❖ La Minaccia dell'Acqua 
 

Ma la pace di Pyrorex fu turbata dall'arrivo della civiltà dell'Acqua, creature 

fluide e aggraziate che abitavano gli oceani del mondo. Furiose per aver 

trovato i loro mari trasformati in pietra dalla lava di Pyrorex, dichiararono 



guerra alla civiltà della lava. 

 

 

❖ La Battaglia per l'Equilibrio 
 

La guerra tra le due civiltà fu epica. Vulcanor e Drakon combatterono con 

ardore, proteggendo la loro casa dalle onde violente. Alla fine, Vulcanor 

propose una tregua, suggerendo che entrambe le civiltà potevano coesistere 



in armonia, rispettando i domini altrui. 

 



 

 

 

 

 



❖ L'Ascesa di un Re 
 

Grazie alla sua saggezza e al suo coraggio, Vulcanor fu incoronato re di 

Pyrorex. Sotto il suo regno, Pyrorex fiorì e visse in pace con la civiltà 

dell'Acqua. Drakon, il drago protettore, divenne una leggenda, simbolo di 

forza e lealtà. 

E così, la leggenda di Vulcanor e Drakon si diffuse attraverso i secoli, un 

racconto di amicizia, potere e la ricerca dell'equilibrio nel cuore infuocato 

del mondo. 

 



❖ Storyboard  
❖ “La Leggenda di Pyrorex e la Civiltà della Lava” 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



❖ Design personaggi 

 

Figure 1Design di Drakon 

 

 

Figure 2Design Vulcanor 

 



❖ La leggenda 

 

 


